Topsolid — Texturen einfliigen

Attribute — Textur

Texturen verwalten 7L \eOhLXoo|~s

1.) Setzen sie den Radioschalter auf ,Gruppe®, da
die Textur auf allen Arbeitsplatzen zur Verfligun
steht. Die Auswahl Anwender stellt die Textur n
auf der lokalen Maschine zur Verfiigung.

2.) Wabhlen sie den Button ,Neue Texturfamilie®, w

sie einen neuen Ordner direkt unterhalb von

TOPGROUP\textures erstellen moéchten. Wenn

unterhalb eines bestehenden Ordners einen ne

Ordner anlegen méchten, dann wéahlen sie im

mittleren Bereich bitte zunachst die Familie unc

benutzen dann den Schalter ,Neue

Texturunterfamilie®.

3.)
Ordnername verwendet.

4.) Wahlen sie die erstellte Gruppe im Fenster aals
driicken Sie den Schalter ,Textur importieren®.
(Texturverzeichnis importieren eignet sich nur,
wenn eine Konfigurationsdatei (top.tex) fir die n

zu erstellenden Texturen existiert).

5.) Wenn sie eine einzelne Textur einfigen moéctge
wahlen sie ,Source file". Wenn ein ganzer Ordn
eingeflgt werden soll, so wahlen sie ,Verzeichn
6.) Dricken sie den Schalter ,Durchsuchen”. Es &fl
sich der Dateibrowser.

7.) Wabhlen sie im Dateibrowser den zu importieren
Ordner oder die zu importierende Datei.

8.) Bestétigen sie ihre Auswahl mit ,OK".

9.) Dricken sie den Schalter ,Importieren®.

10.) Nach dem Import kénnen sie den Textur-Dialdgi
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Geben sie die Bezeichnung der neuen Gruppeneimetatigen sie mit OK. Die Bezeichnung wird aatsh
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sBen und die Texturen sind verfugbar.



